‘| —| proyecto de la revista Zinco-
|I=< grafia nace con la finalidad de
4l==) ofrecer una plataforma interna-
cional para la divulgacion de hallazgos
de investigacion aplicada, de las disci-
plinas relacionadas con la comunica-
cion y el disefio grafico. La seleccion
de los trabajos gira en torno a tres ele-
mentos centrales para la generacion y
divulgacion del conocimiento:

Pensamiento que analiza, desde una
perspectiva reflexiva y critica, a la co-
municacion y el disefio con un enfoque
epistemoldgico, tedrico y metodoldgico.

Referente que recibe propuestas de ac-
tualidad con modelos innovadores para
la comunicacion y el disefio grafico.

Comunicacion que fortalece la activi-
dad del disefio grafico y la comunica-
cion desde el ejercicio profesional y
académico.

Es muy grato presentar en este primer
numero, siete articulos que muestran
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el trabajo realizado por académicos e
investigadores, quienes aportan al di-
sefio grafico desde el pais hermano de
Argentina y diferentes puntos de Méxi-
co. En los trabajos se comparte una vi-
sion reflexiva sobre el branding y sobre
el activismo grafico; se presentan dos
casos con propuestas innovadoras: en
uno, se entrelaza la cultura regional de
Baja California con los videojuegos; en
otro, se aborda el disefio cromatico de
la imagen urbana de Puerto Vallarta.
Finalmente, tres articulos ofrecen una
vision desde el aula: se revisan los be-
neficios que aporta la tecnologia en el
salon de clases, el proceso creativo de
los estudiantes y el proceso de forma-
cion de formadores, respectivamente.

Ojala que este sea el inicio de una co-
laboracion internacional permanente
que impulse el intercambio de expe-
riencias, reflexiones y propuestas para
el fortalecimiento de la comunicacién y
el disefo grafico.
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